REGULAMIN GRY TERENOWE)
_PIERWSZY OGROD”

1. Informacje ogodlne

Gra terenowa ,Pierwszy Ogréd” odbywa sie na terenie Parku Zamkowego w Pszczynie podczas
wydarzenia ,Razem” organizowanego przez Kosciét Adwentystow Dnia Siodmego w Pszczynie .

Celem gry jest wspdlne wykonywanie zadan opartych na wspétpracy, komunikacji i wzajemnym
zaufaniu. Gra ma charakter integracyjny i nie jest rywalizacjg miedzy grupami - wszystkie druzyny

wspottworza finat wydarzenia.

2. Zasady uczestnictwa

1. Uczestnicy wykonujg zadania w grupach.
Kazda grupa moze odwiedzac stacje w dowolnej kolejnosci, chyba ze animator stanowiska
poinformuje inacze;j.
3. Na kazdej stacji obecny bedzie animator, ktéry:
o wyjasni zasady zadania,
o przekaze potrzebne materiaty,
o potwierdzi zaliczenie zadania.
4. Po ukoniczeniu zadania grupa otrzymuje element potrzebny do finatu gry (kredki lub pisaki).
5. Gra konhczy sie po wykonaniu zadan z pieciu stacji i wzieciu udziatu w zadaniu finatowym.

3. Zasady wspotpracy i porzadku

1. Gra opiera sie na wspoétpracy i wzajemnym szacunku - zaréwno wewnatrz grup, jak i
pomiedzy wszystkimi uczestnikami wydarzenia.
2. Prosimy o:
o stosowanie sie do polecen animatordw,
o ostrozne korzystanie z elementéw gry,
o pozostawianie stanowisk w uporzadkowanym stanie.
3. Nie nalezy zabiera¢ elementdéw nalezacych do stanowisk gry, dekoracji ani sprzetu
organizatoréw.
4. Jedli uczestnicy zauwazg uszkodzenie lub brak elementéw stanowiska, prosimy o zgtoszenie
tego animatorowi lub organizatorowi.



4. Bezpieczenstwo

1. Uczestnicy zobowigzani sg zachowywac ostroznos$¢ podczas catej gry.
2. Szczegblng uwage nalezy zwréci¢ na:
o alejkii drogi parkowe,
o rowerzystdw oraz inne pojazdy poruszajace sie po parku,
o zbiorniki wodne,
o nieréwnosci terenu oraz elementy stanowisk.
3. W zadaniach wymagajacych zastoniecia oczu lub ograniczonej widocznosci uczestnicy
powinni stosowac sie do polecen animatoréw.
4. Osoby niepetnoletnie powinny pozostawac pod opieka dorostych opiekunéw lub lideréw
grup.
5. Organizatorzy mogg przerwac udziat uczestnika w zadaniu, jesli jego zachowanie stwarza
zagrozenie dla innych lub dla niego samego.

5. Teren gry

Gra odbywa sie na wyznaczonym obszarze Parku Zamkowego w Pszczynie.
Uczestnicy proszeni sg o:

e poszanowanie zieleni i przestrzeni publicznej,
e niezaktdcanie spokoju innych oséb przebywajacych w parku,

e niepozostawianie $mieci.

6. Postanowienia koincowe

1. Udziat w grze jest dobrowolny.
Organizatorzy zastrzegajg sobie mozliwos$é wprowadzania drobnych zmian organizacyjnych
wynikajacych z warunkéw pogodowych lub bezpieczenstwa uczestnikdow.

3. Organizatorzy zastrzegaja sobie mozliwos$é wczesniejszego zakonczenia gry w przypadku
wyczerpania materiatéw dla uczestnikéw.

4. Najwazniejszym celem gry jest wspdélne doswiadczenie wspdtpracy, zaufania i budowania
relacji.

5. W sytuacjach nieobjetych trescig niniejszego regulaminu zastosowanie znajdujg przepisy
lokalne i ogélnokrajowe.



